Klasyfikacja zadan ze wzgledu na obcigzenie komunikacyjne

CWICZENIA WYMAGAJACE WYPOWIADANIA | - ,
RYZYKO JEDNEGO SLOWA CWICZENIA WYMAGAJACE WYPOWIADANIA CALYCH ZDAN
Mowienie z pamigci: liczenie, dni tygodnia, miesiace, litery | Mowienie z pamigci: liczenie, dni tygodnia, miesigce, litery alfabetu (na poczatku wymieniane na
alfabetu (wymieniane na zmiang, na poczatku kazda osoba méwi | zmiang, kazda osoba méwi par¢ stow na raz, pdézniej dziecko mowi wszystkie stowa z danej kategorii).
jedno stowo na raz, w miar¢ uptywu czasu dwa lub wigcej). Spiewanie, wypowiadanie zdan razem, méwienie razem wierszy lub rymowanek, méwienie na zmiane
NISKIE Faktyczna mowa: odpowiadanie na pytania wymagajgce | nauczonych linijek tekstu (np. przedstawienia)
odpowiedzi ,tak” lub ,nie” (np. Czy dzieci umieja latac?) | Faktyczna mowa: Utrwalone konstrukcje zdaniowe lub pary stoéw np. Wszystkiego najlepszego
odpowiedz na pytania ,,X czy Y?” (np. Czy trawa jest zielona czy | chips’.
fioletowa?). Czytanie na glos: znany tekst (dla wprawnych czytelnikow), czytanie na glos razem z innymi.
Ustrukturyzowana rutyna wymagajgca robienia czynnosci na zmiane np. gra w statki’
Uzupehianie zdan jednym stowem (np. Siedzisz na ...); | Faktyczna mowa: dawanie definicji lub opisywanie obrazkow tak, zeby inni mogli odgadnaé, o ktore
podawanie przeciwienstw lub dokanczanie znanych zbitek | stowo/obrazek chodzi; odpowiadanie na proste pytania calymi zdaniami lub frazami
SREDNIE wyrazowych (np. zimny i ‘7 nézi...?). . . Mpniej u.struktury.zon.)ane .rutyny wymagajqce robienia czynnosci na zmiang: Proste gry karciane
NISKIE Czytanie na glos: proste pojedyncze stowa, odpowiadanie na | wymagajace mowienia takich samych struktur np. Czy masz ...?
pytania korzystajac z tekstu (dla dzieci, ktore dopiero zaczely | Czytanie na glos: taczenie dwoch czgéci zdania, tak zeby powstato jedno zdanie lub rymowanka; taczenie
uczy¢ si¢ czytac), domino stowne. pytan i odpowiedzi; czytanie zdan i podawanie brakujacego stowa
Informacje o mnie: podawanie informacji takich jak imi¢ i nazwisko, wiek, data urodzenia, adres, numer
telefonu, szkota, imi¢ i nazwisko nauczyciela.
Faktyczna mowa: odpowiadanie na latwe pytania bez pomocy | Mniej ustrukturyzowane gry wymagajqce robienia czynnosci na zmiang: Gry wymagajqgce zadawania
obrazka (np. Ile masz lat?); wymienianie przedmiotdw | pytan i uzasadniania odpowiedzi na przykiad::” Kim jestem”, ,, Zgadnij kto”, przekazywania instrukcji
B nalezacych do danej kategorii (np. kolory, jedzenie, zwierzgta). celem wykonania zadania, postepowanie wedtug wskazowek i prosby o wyjasnienie jesli potrzeba
SREDNIE | Cgytanie na glos: Uzupetianie zdan brakujacymi wyrazami, | Rutyny spoleczne: mowienie ,.dzickuje”, ,tak, to jest”, ,,nie, nie mam” ,,nie jestem pewny” zamiast
WYSOKIE | budowanie zdan z rozsypanki wyrazowej (dla dzieci, ktore dobrze | kiwania lub krecenia gtowa lub samych zwrotow ,,tak” i ,,nie”.
czytajg) Dtuzsze wypwiedzi: przekazac szczegotowe instrukcje na temat “Jak co$ zrobi¢” (np. jak zrobic¢
Mowienie o preferencjach: wymienianie ulubionych lub | kanapke, jak ztapac rybe, jak puszczaé latawiec, jak przygotowac si¢ do 16zka, jak doda¢ dzwigk do
nielubianych elementéw z danej kategorii (np. kolory, napoje, | prezentacji Power Point)
samochody, piosenki). Takze najmniej lubiane i nielubiane stowa. | Niezaplanowane wypowiedzi: nicoczekiwane pytania.
Zdolnosci kognitywne: np. zgadywanki Rozmowa: rozpoczynanie rozmowy, proszenie o pomoc, poprawianie czyi$§ btedow, negocjowanie.
Zgadywanki: np. “Wisielec”. Myslenie na glos: wnioskowanie, znajdywanie alternatywnych rozwigzan, podawanie wyjasnien.
Czytanie na glos: trudne stowa (dla dzieci, ktore sa mniej | Wypowiedzi bardziej osobiste: opowiadanie zartow, dzielenie si¢ punktem widzenia, obawami, opiniami,
WYSOKIE | wprawne w czytaniu) Zyczeniami.

Inicjowanie mowy: Wykrzykiwanie np. w grze “Bingo”
Rutyny spoleczne: méwienie ,,cze$¢”, ,,do widzenia”, ,,prosz¢”.

Spontaniczne mowienie na zmiang: gry typu “Tabu”
Dtuzsze wypowiedzi: méwienie przez 30 sekund o ulubionym filmie, programie lub zainteresowaniach
lub na tematy typu ,,moja rodzina”.

Ll

Podczas pracy z programem poruszaj si¢ po tabeli w poziomie lub pionie, nigdy ukosnie.
Wybierz jedno lub wigcej ¢wiczen z kazdej kategorii zgodnie z wiekiem, umiejetnosciami i zainteresowaniami — nie trzeba robi¢ ich

wszystkich.

Wprowadzanie dodatkowej osoby, osob przystuchujacych si¢ ¢wiczeniom lub presji czasu bedzie dodatkowym obcigzeniem dla dziecka.
Wracaj do tatwych ¢wiczen podczas wprowadzania nowej osoby lub zmiany miejsca.

Source: The Selective Mutism Resource Manual (2016), Maggie Johnson & Alison Wintgens, Speechmark Publishing Ltd.




